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Wprowadzenie

System w teorii cybernetyki to kluczowe pojęcie opisujące złożone struktury składające się
z wzajemnie powiązanych elementów. Stanowi podstawowe narzędzie rozumienia i analizowania
procesów zachodzących w różnych dziedzinach rzeczywistości.

Charakterystyka

Kluczowe cechy systemu:

1. Celowość działania
2. Wewnętrzna organizacja
3. Wymiana informacji z otoczeniem
4. Zdolność do samoregulacji
5. Hierarchiczność struktury

Rodzaje systemów:

• Otwarte (wymieniające zasoby z otoczeniem)
• Zamknięte (hermetyczne)
• Dynamiczne (zdolne do zmian)
• Statyczne (stabilne)

Przykłady praktyczne z różnych dziedzin

Organizacje społeczne:

1. Struktura firmy
2. System edukacyjny
3. Instytucje państwowe
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4. Organizacje pozarządowe
5. Wspólnoty lokalne

Biologia:

1. Układ krążenia
2. Ekosystemy
3. Organizm ludzki
4. Łańcuchy pokarmowe

Technologia:

1. Komputery
2. Sieci telekomunikacyjne
3. Systemy operacyjne
4. Inteligentne urządzenia
5. Sztuczna inteligencja

Psychologia:

1. Osobowość
2. Procesy poznawcze
3. Mechanizmy motywacyjne
4. Systemy wartości

Ekonomia:

1. Rynek finansowy
2. Łańcuchy dostaw
3. Systemy podatkowe
4. Giełda
5. Mechanizmy konkurencji

Konkluzje

System to złożona, dynamiczna struktura, która poprzez wzajemne powiązania i oddziaływa-
nia elementów tworzy funkcjonalną całość. Umożliwia rozumienie i projektowanie złożonych
procesów w różnych dziedzinach ludzkiej aktywności, stanowiąc kluczowe narzędzie poznania
i interpretacji rzeczywistości.
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