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Woprowadzenie

System w teorii cybernetyki to kluczowe pojecie opisujace ztozone struktury sktadajace sie
z wzajemnie powiazanych elementéw. Stanowi podstawowe narzedzie rozumienia i analizowania
proceséw zachodzacych w réznych dziedzinach rzeczywistosci.

Charakterystyka

Kluczowe cechy systemu:

Celowosé dziatania

Wewnetrzna organizacja
Wymiana informacji z otoczeniem
Zdolno$é¢ do samoregulacji
Hierarchiczno$é¢ struktury
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Rodzaje systeméw:

o Otwarte (wymieniajace zasoby z otoczeniem)
o Zamkniete (hermetyczne)

e Dynamiczne (zdolne do zmian)

« Statyczne (stabilne)

Przyktady praktyczne z r6znych dziedzin

Organizacje spoteczne:

1. Struktura firmy
2. System edukacyjny
3. Instytucje panstwowe
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4. Organizacje pozarzadowe
5. Wspoélnoty lokalne

Biologia:

1. Uklad krazenia

2. Ekosystemy

3. Organizm ludzki

4. bancuchy pokarmowe

Technologia:

Komputery

Sieci telekomunikacyjne
Systemy operacyjne
Inteligentne urzadzenia
Sztuczna inteligencja
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Psychologia:

1. Osobowosé¢

2. Procesy poznawcze

3. Mechanizmy motywacyjne
4. Systemy wartosci

Ekonomia:

Rynek finansowy
FLancuchy dostaw
Systemy podatkowe
Gielda

Mechanizmy konkurencji
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Konkluzje

System to ztozona, dynamiczna struktura, ktéra poprzez wzajemne powigzania i oddziatywa-
nia elementéw tworzy funkcjonalng catosé. Umozliwia rozumienie i projektowanie ztozonych
proceséw w roznych dziedzinach ludzkiej aktywnosci, stanowiac kluczowe narzedzie poznania
i interpretacji rzeczywistosci.
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Obraz Akadamia Platona, Mozaika rzymska z 1 w. p. Chr., Museo Nazionale Archeolo-
gico, Neapol.
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